Workshop

A Importancia do Brincar para a Construgao das Estruturas
Infralégicas / Espaco

Ana Lucia Pinto de Camargo Meneghell, Orly Zucatto Mantovani de Assis2

1 | aboratério de Psicologia Génetica Universidade Estadual de Campinas, Unicamp, Campinas, Brasil,
al.meneghel@uol.com.br
2Coordenadora do Laboratério de Psicologia Génetica Universidade Estadual de Campinas, Unicamp, Campinas, Brasil,
orly.zma@gmail.com

Resumo: O objetivo desse workshop é proporcionar aos participantes vivéncias de jogos e atividades,
gue podem ser realizadas na escola, e que constituem boas oportunidades para que alunos possam
construir a nogdo de espago operatdrio. Faz se necessario uma exposicdo tedrica sobre a construgdo
da nocdo de espaco e atividades praticas, dindmicas e jogos. As operacdes infralégicas, embora se
desenvolvam paralelamente as operag¢Oes logico-matematicas, apresentam algumas diferencas. As
propriedades caracteristicas das operagdes infraldgicas sdo as seguintes: apoiam-se em objetos e
figuras continuas, dependem da proximidade espaco-temporal, dependem da posicdo e distancia dos
objetos discretos que podem ser classificados e seriados. Considerando o papel relevante que o meio
exerce na construgdo dessas estruturas, emerge uma grande preocupag¢do com as criangas que estdo
crescendo na era digital. Criancas na fase de desenvolvimento em que as trocas que realizam com o
meio sdo vitais para o progresso cognitivo, deixam de brincar, explorar, se relacionar com seus pares
e com os adultos, pois passam horas e horas em frente a um aparelho eletrénico de tela. Os jogos
eletrénicos tém limitado as criancas, visto que o brincar virtual substituiu as brincadeiras ao ar livre,
os jogos de regras, os jogos esportivos, enfim, todo tipo de brincadeira espontanea que acontecia entre
as criancas. Isso se explica, pois devido ao avanco da tecnologia, novos aparelhos cada vez mais
sofisticados, atraentes e interessantes, acabam prendendo a ateng¢do das criangas, e com isso sobra
pouco tempo para que Nossos pequenos possam brincar, experimentar e explorar outros tipos de
brincadeiras que envolvam o contato com mundo real, com seus pares e com os adultos. Espera-se
uma reflexao sobre o ludico na escola, propiciando atividades que agucem a curiosidade das criancas,
pois é essa sede de descoberta que os estimulam a inventar, a aprender e a construir o conhecimento.

Palavras-Chave: construcdo do real. desenvolvimento cognitivo. estruturas infraldgicas. conceito de
espaco. aprendizagem.

Recursos Necessarios: sala com video projetor, internet e computadores.
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Orly Zucatto Mantovani de Assis, Professora Doutora e Coordenadora do Laboratério de Psicologia
Genética da Universidade Estadual de Campinas. Tem experiéncia na area de Educacdo, com énfase
em Psicologia, desenvolvimento humano e educagdo, atuando principalmente nos seguintes temas:
construtivismo, Jean Piaget, PROEPRE, educacdo infantil, ensino fundamental e desenvolvimento
infantil.

ESTRUTURA DO WORKSHOP
1- Apresentagdo (Dinamica de Grupo) — 15m
e Emroda:
v" Apresentac3o da Pauta

v" Planejamento do dia

e Video: As aventuras de um menino e uma caixa de papeldo -
https://www.youtube.com/watch?v=57SzabLDS0Q

v Qual é arelag3o desse video com o conceito de “Espago” ?
e Discussdo do Video relacionando com a parte tedrica
2- Exposigao Tedrica do tema—15m

e Estruturas Infraldgicas
e Estruturacdo do Conceito de “Espacgo”
e Estruturagdo do espago do sensdrio motor a até periodo operatdrio concreto
v" Sensério Motor: Construcio do objeto permanente (Video) A Crianca no
espelho (Video)
v Pré operatério: Topoldgico
v" Operatdrio concreto: Espaco euclidiano e espaco projetivo
v" 0 desenho da crianca reflete a sua concep¢3o de espaco

3- Atividade Pratica (Procedimentos/Passos) — 75m

Serdo oferecidas as seguintes atividades/jogos: Rabo de Gato, Pulseira de Macramé, Tric6 de Dedo,
Cama de Gato, Caixa Tatil, Nos, Construgao com Palitos, Estrada, Estacionando Carros, Quebra
Cabeca de Cores, Jogos de Encaixe e Hora do Rush. Essas atividades serdo realizadas
individualmente ou em grupo sendo livremente escolhidas pelos participantes, de modo que
possam experimentar e explorar a maioria delas, propondo uma pratica em sala de aula. Durante
o trabalho serdo realizadas sugestdes de intervencgdes para explorar com as criangas, propondo
perguntas desafiadoras, que fazem refletir.

4 - Aplicagao em outros contextos e Discussao — 30m

e Discussao dos jogos
e Consideragdes finais
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5 - Avaliagdo Final - 15m
A avaliacdo final sera realizada utilizando os termos: “Que bom”, “Que pena” e “Que tal?”. Os
participantes terdao a oportunidade de colocar pontos importantes do trabalho realizado no
workshop.



